OZEL GELiSIM ORTAOKULU

MATEMATIK LIGI



(6. 7. 8. SINIFLAR)

MATEMATIK LIGI ETKINLIGI I

KOLEJI

MATEMATIK LIGININ AMACI

Ortaokul 6grencileri arasinda dayanisma ruhunu gelistirmek, problemler Gzerinden coktan secmeli dedil,
cogul dlslincelerle ¢ozimler Gretmeyi ve okullar arasinda kaynasmayi saglamak icin tasarlanmistir.

MATEMATIK LIGININ ISLEYiSi

Matematik ligi blytk Olgtide futbol ligi mantigina dayandiriimistir.
e Okullar, 6, 7 ve 8. sinif diizeyinden 3'er 6grenci segerek (toplam 9 6grenci)www.gelisim.k12.tr
adresindeki formu doldurarak online basvuru yapar.

e Basvuru listelerinde sonradan herhangi bir degdisiklik yapilmak istenildiginde, en gec¢ yan final
magindan 15 gin o6ncesine kadar takim revize formu doldurulur. Bu tarihten sonra hig bir
sekilde degisiklik yapilmasi s6z konusu degildir. Aksi durumda takimlar maca eksik
baglayacaklardir.

e Basvuru sirasina gore ilk yedi takim Matematik Ligi etkinligine katilmaya hak kazanir.

e Yarismaya katilmaya hak kazanan takimlarin antrénérleri ile 13 Kasim Carsamba gunu saat
09:30 da Gelisim Kolejinde antréndrler toplantisi yapilacaktir.

Fikstiir Ornegi

Ev Sahibi

19 Aralik 2019 .
1. MAC Persembe Ozel Gelisim Ortaokulu
13:00
20 Subat 2020 .
2. MAC Persembe Ozel Gelisim Ortaokulu
13:00
_ 02 Nisan 2020 Oz.Gelisim 2 mag sonucunda tim takimlarin toplam
FINAL MACI Persembe .O OS puani hesaplanir. En ylksek puani alan 4
13:00 | & takim final magina katilmaya hak kazanir.

e Maglar 8 takim ayni gin ve ayni saatte maglarina baslar.
¢ Macglarda 6nce 6. Siniftan 3 6grenci sahneye cikar ve 2 adet soruyu cevaplar.
Sonra 7. Siniftan 3 6drenci sahneye cikar ve 2 adet soruyu cevaplar baslanir.
Ondan sonra 8. Siniftan 3 6grenci sahneye cikar ve 2 adet soruyu cevaplar.
En son her seviyeden (6.,7. Ve 8. Siniftan) 1 6grenci iceren 3 kisilik takimlar sahneye cikar ve takim
sorularini cevaplar. Diger oyuncular yedektir.


http://www.gelisim.k12.tr/

Mag esnasinda oyuncu dedistirme hakki, her yeni soruya gecis slirecinde istenildigi zaman takim
kaptani tarafindan kullanilabilir. Istenildigi kadar oyuncu dedistirme hakki vardir. Degisiklikte
oyundan cikan 6dgrenci yerine ancak yine ayni sinif diizeyinde bir 6grenci girebilir. Cikarilan oyuncu
tekrar geri alinabilir.
Takim antrenori, o okulun bir matematik 6gretmenidir. Antrendrler ayrica juri elemanidiriar.
Hakemin cevap kaditlarini puanlamasini gézlemleyebilirler.
Takim adinin cevap kadidinin arka yizlne yazilmasi zorunludur. Oyuncular daditilan kaditlarin 6n
ylzlerine isim yazdiklar takdirde o sorudan puan alamazlar.
Sunucuya verildikten sonra cevap kadidini dedistirme talebi kabul edilemez.
Isim yazilmamis cevap kaditlar degerlendirmeye alinir.
Macga cikmayan takim o mactan sifir puan alirken, diger takim veya takimlar sahaya ¢ikarak maclarini
oynarlar.
Mag belirlenen saatte baslar. Macin baslama saatinde sahada olmayan takim, geldigi andaki stirecten
yarismaya katilir(Eger geldigi sirada devam eden bir soru var ise o soru bitiminde yarismaya dahil
olur). O ana kadar kagirdigi sorulardan puan alamaz.
Her sorunun sonunda puanlama yapildiktan sonra sunucu puanlari sahnede okur ve dudik calar.
Dudukten sonra higbir antrenor geriye dénik olarak o soruyla ilgili yorumda bulunamaz veya itiraz
edemez. Canli oynanan her spor misabakasindaki gibi Matematik Ligi Maclar da belirlenen siirede
oynanir ve dederlendirilir. Geriye dontik puan dedisiklikleri yapilamaz.
Masa hakemi mag sonucunu sunucuya verir. Sunucu puanlari okuduktan sonra diduk galarak magi
sonlandirir. Dadukten sonra yapilan itirazlar degerlendirmeye alinmaz.
Jurinin cevaplan degerlendirirken kararsizlia dismesi halinde , son s6z masa hakeminin (tarafsiz
g6zlemci) dir.
Maglara seyirci olarak gelecek 06grenci sayilari en fazla 25 olacak sekilde belirlenmistir. Okul
sartlarinin uygun olmamasi durumunda bu sayida azaltma yapilabilir.
Sahnedeki oyuncular seyircilerle iletisimde bulunmamalidir.iletisimde bulunan sinif seviyelerine ait
sorulara sifir puan verilir.
Macg sonunda finale kalacak olan 4 takimin puanlari hesaplanirken olasi bir esitlik durumunda finale
kalan takimi belirlemek icin asagidaki durumlar sirasiyla takip edilir;
a) 2. mactaki tam puanli soru sayisina,
b) 2. magtaki tam puanh takim soru sayisina
c) 1. magtaki tam puanl soru sayisina bakilir.

Yukaridaki tim durumlar halinde de esitlik bozulmaz ise son olarak kura gekimi yapilir.

Tim maglar Ozel Gelisim Ortaokulu’nda gerceklesecektir.

Final maginda ilk iki macta toplamda en ylksek puani alan ilk doért takim karsilasir.

Birinci ve ikinci maglarda en ylksek puan alan 4 takimin her birinin toplam puaninin % 25'i o
takimin finaldeki taban puanini olusturur. ( Toplam puanin % 25 ‘i hesaplanirken ylizde birler
basamadina kadar hesaplama yapillir.)

Bu taban puana final maginda alinacak puan eklenerek takimlarin final magi puanlari olusur.

Final magi sonucunda puan esitlidi olma durumunda asadidaki durumlar sirasiyla takip edilir;
a) Final magindaki tam puanli soru sayisina bakilir.

b) Final magindaki tam puanli takim soru sayisina bakilir.

¢) Yukaridaki tim durumlar halinde de esitlik bozulmaz ise son olarak kura gekimi yapilir.

e Her magta Bilim Kurulu'nun tayin ettigi tarafsiz bir gézlemci ( masa hakemi) bulunmasi
zorundadir.

e Her macta Ozel Gelisim Ortaokulu ‘nin 1 ‘er temsilcisi ( sunucu) bulunacaktir.

e Her magin yapildigi mekanda yansitici (projektor) ve bir skor tahtasi bulunmalidir.

e Seyircinin uygunsuz tezahirati durumunda gézlemcinin raporuna gore o takima bir mag sonra
seyircisiz yarismaya katilma cezasi verilebilir.



e Macin hakemleri; en az 1 gozlemci ( masa hakemi ) ve katilimcr okullarin birer matematik
6gretmenidir.

e Bilim Kurulu tarafindan kapali zarf icinde sunulan sorular projektérle ( bilgisayardan)
yansitilacak forma getirilir.

e Takimlar sahada (sahnede) yerlerini alir, yedek oyuncular ise 6n sirada sag ve sol taraflarda
oturur.

e Her sorunun ne kadar slirede ¢ozllecedi soruyu hazirlayan Bilim Kurulu tarafindan énceden
belirlenmis olmahdir.

e Sire bitimi duduk calinarak belirtilir. Mag basinda belirlenen iki izleyici 6grencinin yardimiyla
takim kaptanlarindan géztimler teslim alinarak masa hakemine dederlendirme igin iletilir.

¢ Hakemler sonucu dederlendirirken sorular ve sorularin ¢ozimleri yansitilir.

e Hakemlerin dederlendirmelerine gére takimlara puan verilir, sonuglar skor tahtasina yazilr.

e Sorularin bitimiyle tim sorulardan alinan puanlar toplanir. Masa hakemi tarafindan mag sonug
formu doldurulur ve tim okul antrendrleri tarafindan imzalanir.

e Sonuglar tutanakla Ydritme Kuruluna iletilir. )

e Her bir mag sonunda takimlarin puan durumlari Ozel Gelisim Ortaokulu web sayfasinda ilan
edilir.

MAC SORULARI VE KAPSAMI

e Mag sorularinin igerikleri asadidaki sekilde olacaktir;

a) Bireysel sorular ,macin yapildigi haftaya kadar olan 6, 7 ve 8. siniflarin muifredat konulari
kapsaminda ve her seviyeye kendi mifredatindan hazirlanacaktir.

b) Takim sorular ylksek beceri ve kazanim gerektirmeyen ,rutin olmayan problemlere dayal
( temel matematik becerisi gerektiren ) yapida hazirlanacaktir.

e Macta sorulacak 10 sorunun iki tanesi 6. siniflara, iki tanesi 7. siniflara, iki tanesi 8. siniflara, dort
tanesi takima yonelik olacaktir. Tum sorular 10’ar puan dederinde olup toplam puan 100 (zerinden
dederlendirilecektir.

o Ilk olarak 6. Siniflardan 3 6grenci kendi seviyelerindeki 2 soruyu cevaplar. Sonra 7. Siniflardaki 3
ogrenci kendi seviyelerindeki 2 soruyu cevaplar. Sonra 8. Siniflardaki 3 6grenci kendi seviyelerindeki
2 soruyu cevaplar. Daha sonra 3 kisilik ( 1 adet 6. Sinif,1 adet 7. Sinif ve 1 adet 8. Sinif 6grencisi)
takimlara 4 adet takim sorusu sorulur.Farkh sinif seviyelerindeki oyuncular birbirlerinin sorularina
kesinlikle miidahale edemez. Miidahale durumunda sunucunun da uyarisiyla masa hakemi takima
ceza verecektir. Her sinif seviyesinden sadece bir adet cevap kagidi takim kaptani tarafindan hakeme
iletilecektir. Takimdan sadece bir ya da iki oyuncunun tek baglarina sorulari yanitlamalari Matematik
Ligi mantidiyla celistijinden bu sorularin ¢éziminde tim takim oyuncularinin aktif olmalarn
beklenmektedir.

e Her magta gikacak sorularin konu basliklari mag tarihinden 2 hafta 6nce web sitemizden duyurulur.

e Her magtaki soru sayisi 10 olur.

e Sorular klasik soru tipinde olur.

e Sorular ve ¢ozimleri (kismi notlandirnlmig) Bilim Kurulu tarafindan hazirlanir ve imzali muharli bir
zarf igcinde mag gini macin yapildigi kuruma teslim edilir.

e Kapall soru zarflar veya bilgisayardan yansitilacak sorular tim takimlar ve Ozel Gelisim Ortaokulu
temsilcileri mag sahasina gelmeden 6nce agilmaz veya ekrana yansitiimaz.

TANIMLAR

Antrenor: Okullarin Matematik 6gretmenleri

Bilim Kurulu: Sorulari Hazirlayanlar

Masa Hakemi : Bilim Kurulunun mag gézlemcisi

Mac Koordinatérii (Sunucu): Ozel Gelisim Ortaokulu Matematik Ogretmenleri

Yiiriitme Kurulu : Ozel Gelisim Ortaokulu Matematik Ogretmenleri



YONERGELER
ANTRENORLER ICIN YONERGE

Takim oyuncularina ve kaptana tim kurallar 6gretiniz.

Mac sirasinda takiminiza kesinlikle muidahale etmeyiniz. (cevaplama sirasinda ve oyuncu
dedisikliginde) Herhangi bir miidahale karsisinda hakem bir sonraki maga seyircisiz katilma ya da
maca ¢ikmama cezasi verebilir.

Takiminizin kendilerine matematiksel ifade iceren bir takim ismi segcmelerinde yardimci olunuz.
(6rnegdin, pascal,sonsuz,alfa vs...)

Mag slresince diger takimlarin antrenorleriyle birlikte hakem masasinda olacaksiniz. (Magin
baslangicindan sonuna kadar hakemlik goéreviniz oldugundan takiminizla iletisim kurmamaniz
gerekmektedir. Aksi bir durumda masa hakemi tarafindan takima ceza verilebilir.)

Takimlarin her bir soruyu yanitlamalarinin ardindan, cevap kaditlari sunucu tarafindan hakem
masasina iletilir ve masa hakemi elindeki cevap anahtariyla takimlarin cevaplarini puanlarken siz de
gozlemleyebilirsiniz. Herhangi bir anlasmazlik durumunda ise son s6z masa hakeminindir.

OYUNCULAR (TAKIM) iCiN YONERGE

Sorulari cevaplarken yan masadaki takimlarin sizden etkilenmemesi igin gok sessiz olunuz.
Mag slresince izleyicilerle iletisim kurmaktan kagininiz.
Her mag sonunda yaka kartlarinizi sunucuya teslim ediniz.

MAC KOORDINATORU (SUNUCU) IiCIN YONERGE

Sire bitiminde didigl galiniz ve zamani bitiriniz.

Hakemlerin puanlandirmasindan sonra her bir soruda elde edilen puani, dnceden gdérevlendirilmis bir
izleyici 6grencinin skor tahtasina yazmasini saglayiniz.

Her sorunun sonunda puanlarn acgikladiktan sonra didik calarak o soruya ait itiraz hakkini
noktalayiniz.

Mag esnasinda antrendrlerin ya da seyircinin takimlara ¢6zim ile ilgili herhangi bir aktarimi olursa
hakemi uyarabilir, gerekli cezayi uygulayabilirsiniz.

Mag sonunda toplam puanlari skor tahtasina yazdiriniz.

Mag sonunda takim puanlarini s@yledikten sonra didik galarak magi bitiriniz.

Mag sonug formunu hakeme ve antrendrlere doldurtup imzalatiniz. Mag zarfina hakemlerden teslim
aldiginiz tim soru cevap ve dederlendirme formlarini ekleyip, imzalayiniz. Ozel Gelisim Ortaokulu
Yudrutme Kuruluna teslim ediniz.

MASA HAKEMI ( BiLIM KURULU UYESI) iCiN YONERGE

Sorular, yaratme kurulu tarafindan tarafiniza bildirilen 6. 7. ve 8. sinif mifredat konularini
kapsayacak ve asagidaki dagilima uygun olacak sekilde hazirlayiniz.

(2 adet 6.SInIf seviyesi , 2 adet 7.Sinif seviyesi , 2 adet 8.SinIf seviyesi ,4 adet takima yoénelik (lig
seviyenin de etkin katilabilecegi))

Sorulari klasik tarzda, Gzerinde kurumun ve gerekli diger antetlerin olacagi sekilde hazirlayiniz.
Uzerlerinde her soru icin siire ve puan belirtecek sekilde, yarisan her seviyedeki 6grenci sayisi kadar
gogaltiniz.

Ayrica her soru degerlendirilmesinde kullaniimak Gizere hakem masasi icin kismi puanlandiriimis
cevap anahtart hazirlayiniz. Takimlar dogru yaptiklari her adimin puani kadar puan alacaklardir.



e Takimlardan alinan cevap kaditlarini antrenérlerle birlikte inceleyip, 6nceden kismi puanlandiriimis
cevap anahtarina gore puanlayiniz.
e Mag sonunda mag sonug formunu eksiksiz olarak doldurunuz ve imzalayiniz.

e Mac zarfina tiim soru ve cevap kaditlarini, mag sonug formlarini v.b. ekledikten sonra sunucuya
teslim ediniz.

e Magin baglangicindan sonuna kadar takim antrenérleri takimlarina asla midahale edemezler. Ayrica
seyirci de magin diizenini bozacak ve oyunculari rencide edici tezahirat yaparsa midahale
edebilirsiniz. Edilen midahalenin derecesine gore uyari veya ceza verme hakkiniz vardir.

Antrendrlerin ilk miidahalesinin sonunda
e s0zIU uyan yapabilirsiniz.

Ikinci miidahalesinden sonra takimi mactan cikarabilirsiniz.

Seyircinin ilk midahalesinden sonra s6zl( uyari yapabilirsiniz.

ikinci miidahalesinden sonra takima bir sonraki maca seyircisiz cilkma cezasi verebilirsiniz.

Ilk bireysel soru gruplarinda farkh sinif seviyelerdeki oyuncular birbirlerine midahale
ederlerse (seyirci olan takim oyuncular),iletisimde bulunan sinif seviyelerine ait sorulara sifir
puan verebilirsiniz.

Antrendr ya da seyirci tarafindan takima géztimle ilgili herhangi bir aktarim olursa, sunucunun
uyarisiyla orta hakem olarak takimi magtan g¢ikarabilir ya da tamamen diskalifiye
edebilirsiniz.

Verdiginiz bu uyari ve cezalari “uyari ve ceza formu” na islemelisiniz.

BASVURU

e Okullar, bagvurularini web sayfamizda (www.gelisim.k12.tr) yer alan online basvuru
formunu doldurarak yaparlar.

e Basvuru yapan ilk 7 takim kabul edilecektir.

Son Basvuru : 08 Kasim 2019 Cuma gunu saat 17:00 ye kadardir.

ODULLER

Final Magl sonunda tim takimlara tesekkir belgeleri ve okullarina plaketleri takdim edilirken dereceye
giren takimlara da aldiklari derecelere goére o&dilleri ile tesekkir belgeleri ve okullarina plaketleri
takdim edilir.


http://www.gelisim.k12.tr/
http://gelisim.k12.tr/TR/448/Basvuru-Formu.htm
http://gelisim.k12.tr/TR/448/Basvuru-Formu.htm

BILGI - ILETISIM:

Adres
Ozel Gelisim Ortaokulu

29 Ekim Mah. 10001 Sok. No: 4 Ulukent-Menemen/izmir

Tel
0 (232) 8332202/ 0(232) 8332220/ 0(232) 833 22 22 Dahili:144
(Ortaokul Matematik Zimresi)

Fax
0 (232) 833 22 32

www.gelisim.k12.tr
info@gelisim.k12.tr



