
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

SOKAK OYUNLARI                  (A ve H) BÖLGESİ  

SANDALYE KAPMACA        (A) 
10.15-10.30 
12.15-12.30 
14.15-14.30 
PİNPON TAŞIMA                  (A)                                      
10.45-11.00 
12.45-13.00 
14.45-15.00 
ÇUVAL YARIŞI                      (A) 
11.15-11.30 
13.15-13.30 
15.15-15.30 
HALAT ÇEKME                     (A) 
11.45-12.00 
13.45-14.00 
15-45-16.00 
SERBEST KATILIM 
KARŞILIKLI İP ATLAMA        (A) 
DANS ETME                           (A) 
SEK SEK                                  (A) 
YAKAR TOP                           (H) 
 

TALES MÜZESİ                         (C) BÖLGESİ 

10.30-11.15 

15’ARA 

11.30-12.15 

15’ARA 

12.30-13.15 

15’ARA 

13.30-14.15 

15’ARA 

14.30-15.15 

15’ARA 

15.30-16.15 

MÜZE 

SEANSLARI 

İÇİN TALES 

MÜZESİ 

ALANINDAN 

KAYIT 

YAPTIRMANIZI 

RİCA EDERİZ.  

ÖDÜLLÜ 
OYUNLARA 

KATILIM İÇİN 
YANDA BELİRTİLEN 
BÖLGELERİNDEN 

KAYIT 
YAPTIRMANIZI 
RİCA EDERİZ. 

 
YARIŞMA 
SAATLERİ  
DIŞINDA 

OYUNLARA 
KATILIM 

SERBESTTİR. 

 

www.talesmuzesi.com 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

MATH LEAGUE YARIŞMASI            (F) BÖLGESİ 
                                 

Gelişim Koleji’nin; bir futbol liginden esinlenerek oluşturduğu, ortaokul öğrencileri 
arasında dayanışma ruhunu geliştirmek ve problemler üzerinden çoğul düşüncelerle 
çözüm üretmeyi sağlamak amacıyla düzenlenen Matematik Ligi yarışması bu yıl 
10.yılında…                      

11.00-12.00       1.YARIŞMA 
14.00-15.00      2.YARIŞMA 
 
 

ÖDÜL TÖRENİ 
15.30-16.00          Açılış Konuşması    Emrehan Halıcı 
16.00-17.00          Ödül Töreni 
                    

EMREHAN HALICI KİMDİR? 
1978 yılında öğrenciyken TÜBİTAK Bilim ve Teknik Dergisinde köşe yazarlığına başladı. 2003 yılından beri 
de Hürriyet gazetesinde “Akıl Oyunları” köşesini hazırlamaktadır. 2004 yılında ODTÜ öğrencileri tarafından 
“ODTÜ’lülerin İdealindeki Mühendis” ödülüne layık görüldü. Yazılım Sanayicileri Derneği Başkanlığı, Türkiye 
Bilişim Vakfı Başkan Yardımcılığı, 1992-1999 yıllarında Federasyonu Başkanlığı, 1998-2002 yılları arasında 
Dünya Satranç Federasyonu Asbaşkanlığı ve Türkiye Zekâ Vakfı Kurucusu ve Yönetim Kurulu Başkanlığı 
görevlerinde bulundu. Yurt içi ve dışında yayımlanmış çok sayıda makale ve problemleri ile 7 kitabı 
bulunmaktadır.  

 www.akiloyunlari.halici.com.tr 
 

MATH FEST TURNUVALARI              (D-E) BÖLGESİ 
JENGA                                       (D)                   (KONTENJAN 8 kişi) 
10.30-11.30 
13.30-14.30 
MANGALA                                 (D)                  (KONTENJAN 8 kişi) 
10.30-11.30 
13.30-14.30 
QUORIDOR                               (E)                   (KONTENJAN 8 kişi) 
11.30-12.30 
14.30-15.30 
BÜYÜK ZEKA OYUNU              (E)                   (KONTENJAN 8 kişi) 
11.30-12.30 
14.30-15.30 

MATH FEST PARKURLARI 

TOPOLOJİK DÜĞÜMLER        (D) 
AMES ODASI                           (D) 
LABİRENT OYUNU                  (B) 
KARE TEKERLEK                      (D) 
DAVINCI DOME                      (D) 
PİRAMİT                                   (D) 
BÜYÜK SOMA KÜPÜ              (D) 
TANGRAM PUZZLE                 (E) 
 
 

TURNUVALARA 
KATILIM İÇİN 

YARIŞMA 
BÖLGELERİNDEN 

KAYIT 
YAPTIRMANIZI RİCA 

EDERİZ. 
 

TURNUVA SAATLERİ 
DIŞINDA 

OYUNLARA 
KATILIM 

SERBESTTİR. 
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


